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Grabacion y resumen conferencia web — GA7-220501096-AA1-EV01, EV02 Y EVO03.
16/09/2025. https://youtu.be/ZrwAhFv8zdc
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La Programacién Orientada a Objetos (POO)
es un paradigma de programacién, es decir, o @
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nos da unas guias sobre como trabajar con él.
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Lenguajes secuenciales como COBOL o
procedimentales como Basic o C, se
centraban mas en la logica que en los datos. 6
Otros mas modernos como Java, C# 25
y Python, utilizan paradigmas para definir

los programas, siendo la Programacion

Orientada a Objetos.
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En este enfoque, cada una de estas entidades se convierte en un objeto, con propiedades
(datos) y compor (i i ). Por ejemplo, un objeto «Libro» puede tener atributos como el
titulo, el autor y el afio de publicacién, asi como métodos para obtener informacién sobre el libro, prestarlo o
devolverlo a la biblioteca

un objeto «Usuario» podria enviar un mensaje al objeto «Libro» para solicitar su préstamo, y este Gltimo
responderia actualizando su estado interno.
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Una clase es una plantilla. Define de manera genérica como van a ser los objetos de un determinado tipo.
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Un ejemplo sencillo de un objeto, como deciamos antes, podria ser un animal. Un animal tiene una edad, por lo que = =
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Java: e 7 (
Define clases utilizando la palabra clave eclasss r

Define clases utilizando la palabra clave «ck
y métodos dentro de ellas.

Utiliza la herenci
que hereden caracteristicas de una

s» y especifica atributos
‘especifica atributos y métodos dentro de

ellas.

n la palabra clave «extends» para crear subclases
=3 Utiliza la herencia con los operadores de acceso

«public», «private» y «protected» para

establecer la visibilidad de los miembros

heredados

Aprovecha las funciones virtuales y la herencia

miiltiple para lograr polimorfismo.

Utiliza la

[» ] Implementar POO en diferentes lenguajes <2n '
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Aprovecha las interfaces para definir contratos

implementar.

Aprovecha el polimorfismo para tratar objetos de diferentes clases de

a manera unifon indo métodos con la misma firma en
diferentes clases

que las clases deben

utili

capsulacidn con los modificadores
de acceso apublics, «privates y «protecteds

para controlar el acceso a los miembros de una

tiliza la encapsulacion para ocultar los detalles internos de los
objetos y proporcionar una interfaz piblica para interactuar con
ellos.

o
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dlase.

Define dlases utilizando la palabra clave «class» y especifica atributos Python:
y métodos dentro d
Utiliza la herencia co

ellas. De

cifica

dlases utilizando la palabra cla
atributos y métodos dentro de ellas.
«protected» para establecer la visibilidad de los miembros Aprovecha la herencia utilizando la clase base entre paréntesis al

heredados. definir una clase. -

dassny e
n los operadores de acceso epublics y

Migde L

Aprovecha las interfaces para definir contratos que las clases deben
mplementar.

Utiliza la herencia mitiple y el polimorfismo de manera natural
ya que Python lo permite.

Aprovecha las propiedades y los decoradk
la encapsulacion y controlar el acceso a los atributos de una
clase.

2 el polimorfismo ut
métod:

izando la palabra clave svirtual» para los
ubclases

Utiliza los modificadores de acceso «publics, «privates y sprotected»
para lograr encapsulacion y controlar el acceso a los miembros de una
clase.
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Sistema de control de versiones - Git

Git es ur a de control de v en el aflo 2005 producto de las necesidades que afrontaba la comunidad def kernel de
Linux de encontrar un mecanismo g 13 soportar las actualizaciones y mantenimientos que requeria este gran proyecto, Segur
Git (2021), algunos de los objetivos trazados que debia cumplir este nuevs smo Incluian;
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diferencia de otros sistemas de control de versiones, posee un sistema de almacenamiento de informacion en los que cada version posee una
copia de instanténeas en miniatura, es decir, ofrece la posibilidad de trabajo aun cuando no se tiene conectividad al servidor central, ya que
locaimente se posee toda la informacion requerida incluso si se desea hacer procesos de recuperacion a versiones anteriores.
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